Katz und Maus

Auf einer begrenzten Fl&che bilden alle bis auf 2 Leute 2er-Paare, indem Sie sich einhaken.
Sie sollen Hindernisse bilden und es der Katze erschweren, die Maus zu fangen. Die beiden
Verbliebenen sind Katze und Maus. Natirlich muss die Katze die Maus fangen, aber es gibt
ein paar nette Spezialeffekte! Wenn die Maus sich irgendwo einhakt, dann wird derjenige am
anderen Ende dieses 3er-Paares zur Katze. Die vorherige Katze wird plotzlich zur Maus!
Wenn die Katze die Maus fangt, wird die Maus zur Katze und die Katze zur Maus.



