Mattenvolkerball mit Joker
Abwandlung des bekannten Vdélkerballspiels

Spielidee

2 Mannschaften und die ggfls. auBen (beim Konig) stehenden Spieler dirfen auch von den Seiten
abwerfen.

Ziel des Spieles ist es, so viele Spieler der gegnerischen Mannschaft aus dem Feld zu werfen, dass
der quer zur gegnerischen Mannschaft mitten im jeweiligen Spielfeld aufgestellte Weichboden - wird
von Spielern stehend gehalten - nicht mehr gehalten werden kann und umfallt.

Jede Mannschaft benennt zuséatzlich intern einen Joker, welcher wie der Kénig 3 Punkte erhalt.
Dieser Joker geht erst aus dem Feld, wenn er 3x abgetroffen worden ist. Nur daran ist er/sie fiir den
Gegner erkennbar

Spielfeld
Volleyballfeld, bei alteren Schilern auch etwas grofl3er
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Spielerzahl
20-30 (ganze Klasse)

Materialien
Weichbélle, 2 Weichbdden

Spielende
Mit dem Umfallen der Matte ist das Spiel in jedem Fall beendet.



Varianten

e Spiel mit 2 (Schaumstoff-) Ballen. So wird das Spiel noch interessanter

o Der Joker bleibt immer im Feld, ob getroffen worden oder nicht.

e Wenn der Joker durch einen Spieler aus dem gegnerischen Feld getroffen wird, passiert
nichts. Wird der Joker aber durch einen im Aus beim Kdnig stehenden Spieler der
gegnerischen Mannschaft getroffen, dann dirfen alle Spieler der gegnerischen Mannschaft
wieder in ihr Spielfeld zurlick!



