
Variationen des Tischtennis 

 

Hindernis-Mäxle 

Jeder Spieler, der ausscheidet lägt seinen Schläger auf den Tisch. Die dadurch entstehenden 

Hindernisse auf der Platte erhöhen den Schwierigkeitsgrad, weil Bälle z.B. verspringen können und 

plötzlich die Absprungrichtung ändern. 

 

Kaiserspiel 

Zu Beginn des Spiels werden zwei Tische als Kaiser-Tisch (Gewinner-Tisch) und Looser-Tisch 

bestimmt. Dazwischen stehen die anderen Tischtennistische. Idealerweise stehen die Tische in einer 

Reihe, das die Spieler von Tisch zu Tisch weiterziehen müssen. 

 

Rundlauf an 2 Tischen  

 

Hier handelt es sich um eine vergrößerte Variante des Rundlaufs. Die Laufwege werden länger. Wer 

einen Fehler macht, bleibt im Spiel. Ziel ist es durch Schlagvariationen (hohes Anspiel) den Rundlauf 

im Fluss zu halten. Es darf auch überholt werden.  

 

Vierertisch 

 

Beidhändiges Tischtennis  

 


