Die Teile einer Inhaltsangabe

Die Quelle wird kurz vorgestellt (1-2 Sitze):
v Textsorte (kurzgeschichte, Mirchen, krimm )

Einleitung ¥ Autor
¥ Tiel (m Anfihnngszeichen: | Titel™)
¥ Thema (der Schluss wird verraten, weil er wichng firr das Thema st)
Diec Handlung des plots® soll knapp. aber iibersichtlich und nachvollzichbar
logisch dargestellt werden:
¥ Rahmendaten nemnen: wo und wann spielt die Handlung? Wer sind die Protagomsten
{ Hauptfiguren )?
v Vorgeschichte und Problem: die Vorlage chronologisch (in der zeitlichen Rethentolze des
Geschehens: ohne Rickblenden ete.) wiedergeben. Die Vorgeschichie, die
kurzgeschichten oftmals erst spiiter erzihlt wird, kurz schildemn.
cangssituaion der Handlung: Was lost die Handlung aus? Worin besteht das
ursprimgliche Problem?
¥ Die Handlungslogik kann am besten durch kausal verkniipfie Sitze abgebildet werden: Er
macht das, werl . denn . und deshalb . um das #zu errerchen
¥ Handlungsschritte aufspiren:
. Suchen Sie einen wichtigen Handlungsschritt, dann iiberlegen Sie in bewde Richtungen:
Hﬂllp[l(‘ll Woarum kam es zu diesem Schrite, was hat 1hn ausgelost, und so hangeln S1e sich bis zum

Anfang der Gescluchie . Und dann: Welche Folgen hatte dieser Schnit, und welche Folgen
wicderum diese Folgen, ... s0 hangeln Sie sich bis zum Ende der Geschichie .

¥ Abschnittswerse Wiedergabe des Inhalis,
Es hat sich bewihrt, emne Vorlage in Abschnitte zu unterglicdern, diese dann mit passenden
Uberschriften zu verschen und darans dann die Inhalsangabe zu machen.
Aber Vorsicht: Eine Inhalisangabe @bt die Geschichte in der nchtigen Chronologie
(=Zemabfolge) wieder, auch wenn es in der Vorlage =2 B, Rickblenden gibi

¥ Swstematische Darstellung des Inhalts: Nicht nur wiedergeben, sondern auch strukturieren:
Interpretationen dirfen nur dann in die Inhaltsangabe einfhielen, wenn sie sehr plansibel simd
und man dadurch komplexere Zusammenhinge kurz und bindig refeneren kann.
Micht: Ersi passiert das, dann das, dann das ... Sondermn:  Es passieren 3 Dinge: Erst passicn das, dann das, .

v Dier Schluss der Geschichte wird m Kurrerzihlungen eventuell meht erzshlt. Er sicht nur wie
e offenes Ende aus, lasst aber keme Altermative zu: dann miissen Sie thn nennen.

|Schluss|

fakultativ/ freiwillig

Eine Inhaltsangabe besitzt eigentlich keinen Schluss. Die Aufoabenstellung ist
aber so, dass meist in Verbindung mit der Inhaltsangabe Fragen zum Text
oestellt werden.
Will man auch ohne ausdriickliche weiterfithrende Aufzabenstellung einen
Schluss schreiben, sollte man die folgenden Dinge beachten:
¥ AusschihieBhich im Schluss darf die ergene Meinung zur Vorlage geaubert werden
¥ Wenn dem Leser die Vorlage nicht gefillt, dann kann und soll er sie kntisieren. Interessant 1s
daber aber nicht, dass die Vorlage mcht gefallen hat, sonderm warnun dies so war.
Vorsicht: Wenn jemand z.B. schriebe, dass "Die Probe' langwetlig set, dann vernete das vor
allem eine defiztiare Empathie beim Leser - und emne solche BliBe sollte man sich maglichst

nicht zeben

¥ Keine Spannung
v Priisens

¥ Ubersichtlich schildern

v Eime Inhaltsangabe 1
nachvollzichbar

¥ Wiederholungen aller At vermerden; abwechslungsreich schreiber
v keine wortliche Rede (sondern indirekte Rede)
¥ Sachliche und niichterne Sprache

st logisch, chronologisch, . e
= = ¥ Formulicren Sie in eigenen Worten

* Der plot ist die G

sschichte hinter der Erziihlung.

Jede Geschichte muss im wertesten Sinne erzihlt, also gezeigt, vorgefithrt, oder sprachhich abermittelt werden.

Wir erfahren eine ,Geschichte” also immer als  Erzithlung” und rrotzdem besteht ein Unterschied: eine
CGieschichte kann namlich auf vielerler Weise erzihlt werden. Tatsachhch wird jeder ein und dieselbe Geschichte
e besonders, je ein bisschen anders als jemand anders erzihlen ..

Solange es dieselbe Gescluchie 1st, die erzihlt wird, wiire die Inhaltsangabe von allen ithren Erzihlungen die

gleiche: Die Geschuchte
Erziahlung.

(engl. Plot) sei der Inhale der Erzéhlung — wie sie erzihlt wird, das ser die Form der




