Kurzkrimi weiterfiihren

Es ist die Nacht vom Sonntag zum Montag. Vier Minu-
ten nach ein Uhr. Gerauschlos schiebt sich ein Mann
im Schatten der Hauswand vorbei an der Glastur der
Kunstgalerie von ,Sackmann & Litt”. Der Mann tragt
einen dunklen Anzug, darunter einen ebenfalls
dunklen Rollkragenpullover. In der linken Hand halt
er ein kleines Kéfferchen. Sein Ziel scheint die Ruck-
front des Hauses zu sein. Geschickt klettert er tiber
das groB3e, schmiedeeiserne Tor zum Hof und zieht
sich wenig spater zu einem Mauersims hoch. Ein
kaum wahrnehmbares knirschendes Gerausch verrat
die Tatigkeit des Glasschneiders. Von irgendeiner Uhr
schlagt es einmal. Ein Knacken und der nachtliche
Besucher zieht eine kreisrunde Scheibe aus dem
Fenster. Alles andere ist nur noch ein Kinderspiel.

Niemand bemerkt ihn, als er sich ins Innere der
Kunstgalerie gleiten lasst. Er wendet sich nach rechts,
durchquert mehrere Rdume und erreicht die so ge-
nannte ,Zinnkammer”, in der Uberwiegend Zinn-
gerate aus dem Mittelalter ausgestellt sind.

Er klappt den mitgebrachten Koffer auf und
macht sich ans sorgsame Aussuchen und Einpacken.

25 Als die Uhr zweimal schlagt, passiert es: Durch eine
unbedachte Armbewegung st6Bt er einen Zinnkrug
aus dem Regal. Ein helles, durchdringendes Scheppern
erfullt den Raum, und dem Eindringling erscheint es
wie ein Kanonenbéller. Regungslos lauscht er in die
30 Nacht ... Nichts ... Oder?

Der Hausmeister Julius Bockner, er wohnt im Erd-
geschoss, hat das Gerausch gehort. Es scheint fir ihn
nicht den geringsten Zweifel daran zu geben, dass es

35 aus der Kunstgalerie kam. Rasch fahrt er in Jacke und
Hose und Uberlegt. Soll er zuerst die Polizei rufen
oder zuerst Herrn Sackmann, den Besitzer der Gale-

“rie? Der wohnt nur zwei Hauser weiter. Oder aber

soll er versuchen, den Einbrecher zu stellen?

» Flhre den Kurzkrimi weiter. Schreibe einen spannenden Hauptteil und einen Schluss.



