Die Tone auf dem Stabspiel (Aufgabenblatt 1)
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Verbinde die Tone mit den Klangplatten und schreibe die Tone darunter

1. 2.
e T
[a) .
|

[
= d d

b o . :
o -_._A—O—H Q)-a-._‘

baygligylyguildd




Die Tone auf dem Stabspiel (Aufgabenblatt 2)

1. Erganze die fehlenden Tonnamen der Klangplatten

2. Welche Klangplatten wurden nicht benannt ?
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3. Male die falsch benannten Klangplatten rot aus und schreibe die
richtigen Tone darunter.
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Die Tone auf dem Stabspiel (Aufgabenblatt 3)

1. Male die Klangplatten, die fiir diese Melodie benétigt werden rot aus.

(Tip: Schreibe zuerst die Notennamen unter die Noten)

Das ist eine Pause - hier wird nicht gespielt
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2. Male die Klangplatten, die fiir diese Melodie benotigt werden rot aus.

(Tip: Schreibe zuerst die Notennamen unter die Noten)
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3. Finde heraus welche Melodien in Aufgabe 1. und 2. notiert sind.
Du kannst das Glockenspiel verwenden und ausprobieren.

Melodie 1 =

Melodie 2 =




